
Einweisung DFBnet.org 

Für Trainer sind folgende Features zu beachten und werden im weiteren Verlauf erklärt: 

- Einloggen 

- Spielberechtigungsliste pflegen 

- Mannschaftsmeldung am Spieltag 

- Ergebnismeldung am Spieltag 

Alle weiteren Features wie Mannschaftsmeldung, Spielverlegungen, Anlegung von 

Freundschaftsspielen etc. sollten über den 2. Vorstand Philip Läufer vorgenommen werden: 

Telefon: 01629192643 

E-Mail: vorstand2@jfv-oberesdonautal.de 

 

Einloggen: 

Ihr erhaltet bei Bedarf eine Personalisierte Benutzererkennung mit Passwort. Dazu einfach o.g. 

Ansprechpartner Bescheid geben. 

Bei Erstanmeldung ist die Einrichtung eines eigenen neuen Passwortes erforderlich. 

 

 

Spielberechtigungslisten pflegen: 

Die Spielberechtigungsliste kann nur über die Webversion verändert werden und nicht über die App, 

daher sollte rechtzeitig vor dem Spieltag überprüft werden, falls ein neuer Spieler in den Kader 

kommt. 

Über die Reiter „Spielberichte“ und Unterreiter „Spielberechtigungsliste“ werden die einzelnen 

Jugenden angezeigt. 

Über dieses Symbol:  gelangt ihr auf die Spielberechtigungsliste eurer Mannschaft 

Übersicht, siehe im folgenden Bild: 

mailto:vorstand2@jfv-oberesdonautal.de


 

Nach Auswahl der entsprechenden Jugend, kann man die Liste überarbeiten gegebenfalls Spieler 

hinzufügen oder entfernen. 

Entfernen geht nur, wenn der Spieler noch kein Spiel in der laufenden Saison absolviert hat. 

Sollte ein Spieler entfernt werden, geht dies wie folgt: 

 

Haken an der markierten stelle setzen 

 

Entfernen Auswählen und über den Grünen Pfeil bestätigen. 

 

 



Soll ein neuer Spieler hinzugefügt werden, so funktioniert das wie folgt: 

 

Über den Button „Hinzufügen“ gelangt man in eine Neue Maske, welche alle im Verein angelegten 

Spieler enthält 

 

Die Auswahl kann über oben abgebildete Maske eingeschränkt werden. 

 

Bei den entsprechenden Spielern wird ein Haken gesetzt und über den Button Zuordnen fügt man die 

Spieler automatisch in die Liste ein. 

 

Mannschaftsmeldung am Spieltag  

Die Mannschaftsmeldung am Spieltag kann entweder über die Webversion oder über die App 

erfolgen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Webversion: 

Über den Reiter „Spielberichte“ und den Unterreiter „Spielplan“ kommt man auf folgende Maske: 

 

Hier muss die entsprechende Jugend ausgewählt werden und der Datumsbereich in welchem das 

aktuelle Spiel stattfindet und daraufhin auf suchen geklickt werden: 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Die aktuellen Spiele werden wie folgt angezeigt:  

 

Über das Zeichen  gelangt man zum entsprechenden Spiel und gelangt auf folgende Maske: 

 

Durch klicken auf unser Vereinslogo kommt man in die aktuelle Aufstellungsmaske: 



 

 

Zu beachten ist hier folgendes: 

Trainer einpflegen: 

 

Die Trainerbank muss mit Trainer und Mannschaftsverantwortlichem bestückt sein, sollte ein Trainer 

alleine mit der Mannschaft unterwegs sein, kann auch hier Philip Läufer als zweiter Vorstand als 

Verantwortlicher mit eingetragen werden, generell sollten aber die Trainer vor Ort eingetragen 

werden. 

Spieler in die Mannschaft einpflegen: 

 

Die Spielberechtigungsliste ist in der Übersicht links und kann über den Button „Laden“ geöffnet 

werden, dann erscheinen alle Spieler aus der in Schritt 1 eingepflegten Spielberechtigungsliste. 

 

 



Mit einem Klick auf das Spielfeldsymbol befördert man den Spieler aus der Spielberechtigungsliste in 

die Startelf, mit einem Klick auf die Bank ist der Spieler auf der Ersatzbank. 

Ist ein Spieler bereits in der Mannschaftsaufstellung oder der Reservebank, ist er nicht mehr in der 

Spielberechtigungsliste aufgeführt. 

Startelf: 

 

Sind die Spieler aus der Spielberechtigungsliste ausgewählt, erscheint rechts auf der Desktopversion 

die Startelf, dies sieht aus, wie oben angezeigt, hier ist folgendes zu beachten: 

- Soll ein Spieler von der Startelf auf die Ersatzbank, muss bei diesem Spieler die Bank  

ausgewählt werden 

- Soll der Spieler aus dem Kader gestrichen werden und zurück in die Spielberechtigungsliste 

geschoben werden, muss folgendes Symbol gewählt werden:  

- Der Kapitän muss ausgewählt werden: 



Über den Klick auf den Pfeil erscheinen Auswahlmöglichkeiten, hier muss Kapitän ausgewählt 

werden, wie auf folgendem Bild, danach erscheint auf dem Bild des Spielers unten links ein 

„K“ 

- Torhüter muss ausgewählt werden: 

Dies funktioniert gleich wie die Kapitänsauswahl, beim jeweiligen Spieler erscheint dann ein 

„T“ unten rechts auf dem Spielerbild. 

- Bei jedem Spieler sollte zudem die richtige Trikotnummer angelegt werden 

Ändert sich eine Trikotnummer nach Freigabe kann diese über den Schiedsrichter geändert 

werden. 

 

 

Ist ein Ersatztorhüter mit ihm Kader, sollte auch hier „Torhüter“ ausgewählt werden. 

Strafe falls kein Bild beim jeweiligen Spieler hinterlegt ist: 

Sollte bei einzelnen Spielern kein Bild hinterlegt sein, bitte ein Foto vom jeweiligen Spieler 

machen(wenn möglich Biometrisch) und dies beim Spieler eingepflegt werden. 

Entweder über den zweiten Vorstand Philip Läufer, oder im Normalfall kann dies einfach selbst wie 

folgt hinterlegt werden: 

- Über die Spielberechtigungsliste welche über „Spielberichte“ → „Spielberechtigungsliste“ → 

Auswahl der Mannschaft, zu erreichen ist, klickt man folgendes Symbol beim Spieler an: 

 



- Dann gelangt man ins Spielerprofil (siehe Bild)

 

Über „Foto“ ( markiert) kann man das entsprechende Foto hochladen und speichern, dann ist beim 

Spieler das Foto hinterlegt. 

Achtung, Bilder können nur über die Webversion hochgeladen werden. 

Spieler anmelden ohne Spielerpass: 

Sollte ein Spieler, jeglichem Alters, bereits einen Pass beantragt haben, dieser aber noch nicht 

genehmigt ist, ist das kein Grund den Spieler zu Hause zu lassen, dieser kann als „Freier Spieler“ in 

den Spieltagskader aufgenommen werden. 

Wichtig hierbei, der Pass muss bereits beantragt sein und es sollte vor ab mit dem zweiten Vorstand 

Philip Läufer besprochen werden. 

Den Freien Spieler fügt man wie folgt in den Spieltagskader ein: 

- In der Spielberechtigungsliste beim Spieltag ist immer ein Freier Spieler angelegt: 



 

Dieser kann ganz normal in die Startelf oder die Ersatzbank gewählt werden, hier sollten Name und 

Geburtsdatum ergänzt werden, damit der Verband prüfen kann, ob der Passantrag bereits läuft. 

Ist all das erledigt, kann der Kader gespeichert werden, der Button für „Speichern“ findet man 

unterhalb der Ersatzbank. 

Spätestens eine Stunde vor Anpfiff, sollte die Mannschaft dann freigegeben werden. 

„Freigeben“ kann man neben dem „Speichern“ Button, nach Freigabe kann nur noch der 

Schiedsrichter etwas an der Mannschaft ändern. 

Sollte die Mannschaft aktuell von einem anderen Trainer eures Teams bearbeitet werden, kann kein 

anderer die Mannschaft gleichzeitig bearbeiten, es Sei denn er drückt auf „Bearbeiten“ neben dem 

„Freigeben“ Button. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



App version: 

In der App version geht man über den Reiter „Spiele“ zum Mannschaftsspielplan 

- Dort wählt man seine Jugend aus und geht auf „Suche“ 

- Bei dem entsprechenden Spiel, klickt man auf den Ball 

- Dann auf Mannschaften 

- Der Rest erfolgt gleich wie in der Webversion 

Hier die Bildliche Erklärung: 

1. 2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.                                                                                                                4.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ergebnismeldung am Spieltag: 

Das Spiel sollte unverzüglich nach Spielende gemeldet werden, dies gelingt am schnellsten über die 

App-Version, hier aber die Erklärung in beiden Versionen: 

Webversion: 

Über den Reiter „Ergebnismeldung“ wählt man den Datumsbereich und die Jugend aus, wie auf 

folgendem Bild markiert: 



 

 

Von dort gelang man auf folgende Maske: 

 

Mit dem Klick auf das markierte Symbol gelangt man zum aktuellen Spiel und muss Halbzeit – und 

Endergebnis eintragen und speichern. 

 

App-Version: 

- Klick auf „Spiele meiner Teams“ 

- Auf das entsprechende Spiel klicken 

- „Ergebnis melden“ auswählen 

- Halbzeit und Endergebnis eintragen – über „+“ Symbol die Tore auswählen 

- Karten, Zeitstrafen etc werden vom Schiedsrichter eingetragen 

Siehe folgend Erklärung via Screenshots: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1.                                                                      2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.                                              4.  


